Vznika unikdtni univerzitni
spin-off Charles Games s.r.o.

Charles University Innovations Prague s.r.o., dcerina
spolec¢nost Univerzity Karlovy zrizend pro prenos poznatkl a
technologii do praxe, zakladad svidj prvni spin-off Charles
Games. Nova spolecCnost bude vyvijet a prodavat vyukové
poCitaCové hry, jako Attentat 1942 a Svoboda 1945, na kterych
se podilela také Filozofickd fakulta UK. Zdaroven bude
inkubatorem pro studenty vyvoje pocitacovych her.

Univerzita Karlova je prvni a jedind vysokd $kola v CR, kterd
zalozila soukromou spolecCnost za UcCelem transferu znalosti a
technologii. Charles University Innovations Prague s.r.o.
(CUIP) plni svdj dac¢el nad ocekdvéani a kromé rady jinych
Uspéchl nyni zakladd svlij prvni univerzitni spin-off.

Charles Games (CG) byla plvodné mezioborovd pracovni skupina,
slozend ze zastupcl Filozofické fakulty UK a Matematicko-
fyzikdlni fakulty UK, pricemZz pravé spoluprace odbornikd z
rGznych oborl tvori zdklad Uspéchd této skupiny. Nova
spoleC¢nost vznikla 24. 1. 2020 v Praze, aby akcelerovala
komercializac¢ni aktivity pracovni skupiny CG a mohla
poskytovat rozsirenou podporu studentim UK.

,Jednad se o dalsi dilezity krok v naplnovdni treti role
univerzity a prendseni vysledki naSi excelentni védecké
cinnosti do praktického Zivota. Potvrzuje se, ze rozhodnuti
zalozit CUIP bylo spravné. Prvni spin-off spolecnost Charles
Games se bude zabyvat vyvojem vyukovych pocitalovych her a
podporou studentskych experimentalnich dél. Zarazovani
multimedidlnich prvk( do vyuky povazuji za jednu z dilezitych
cest, jak modernizovat systém vzdélavani v nasi zemi," uvedl
rektor Univerzity Karlovy prof. TomdasS Zima. UK touto cestou
rovnéz napliiuje vladni Inovaé¢ni strategii CR 2019-2030, kterd
jasné podporuje vznik univerzitnich spin-off spolecnosti.
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Charles Games se dle svého business planu bude vénovat trem
hlavnim oblastem. Prvni je komercializace pocitacovych her,
mezi které patri napriklad i celosvétoveé ocenovana hra
Attentat 1942 s vice jak 7 000 prodanymi kopiemi. Druhou
oblasti je samotny vyvoj novych pocitacovych her, pricemz je
jiz témér hotové pokracovani Attentatu, a to Svoboda 1945.
Treti oblasti je podpora mladych vyvojarskych tyml, které
budou moci vyuzivat inkubacnich sluzeb CG. ,JiZz nyni mohu
prozradit, Ze se miZete tésSit napriklad na akcéni hru
S robotickou tematikou C¢i na adventuru vypravéjici pribéh o
tajemném lese,” rika jednatel a hlavni programator CG dr.
Jakub Gemrot a dodavéa: ,Velké diky patri historikdm z Ustavu
pro soudobé déjiny Akademie véd CR, bez kterych by hry jako
Attentat 1942 nebo Svoboda 1945 nevznikly, podobné pomohlo
i1 financovani faze proof-of-concept z projektu GAMA od
Technologické agentury CR.*“

CUIP funguje teprve rok a pdl, za tu dobu jiz stihlo navazat
spoluprdci s vice jak 20 subjekty z CR i zahrani¢i, prodat 2
patenty ¢i uzavrit licencni smlouvy pro témér 10 technologii.
,Zalozenim Charles Games s.r.o. jakoZto samostatné pravnické
osoby akcelerujeme komercializacni potencial vydavanych her,
zvySujeme prestiZ plvodni pracovni skupiny a zdroven tvorime
bezpecny ekosystém pro mladé vyvojarské tymy, které budou moci
vyuzivat nabizenych inkubacnich sluzeb," rika reditel CUIP
Mgr. Otomar Slama. ,Vznik Charles Games s.r.o. povazuji
za obrovsky uUspéch a jsem rada, ze se podarilo pres vsechny
prekazky spolecnost zalozit," dodava dr. Daniela Kralikova,
projektova manazerka CUIP zodpovédna za vznik CG.



Charles University Innovations Prague s.r.o.

CUIP je 100 % vlastnénd dcerind spolecnost UK zaloZend v
cervnu 2018. Jedna se o organizaci pro vyzkum a Sirfeni
znalosti, jejimz Gcelem je zejména zajistovani Sireni

vysledkld vzniklych na UK a zajisténi vyuzitelnosti duSevniho
vlastnictvi UK v oblasti vyzkumu a vyvoje a jeho vyuziti

k obchodnim, primyslovym a obdobnym ucelim, tedy jejich

komercializaci. CUIP mlZe vstupovat do spin-off spolecnosti
za UcCelem komercniho vyuziti dusSevniho vlastnictvi UK,
spolupracuje pritom s Centrem pro prenos poznatkl a
technologii Univerzity Karlovy, které je samostatnou soucasti
UK a poskytuje sluzby a informace podporujici transfer
poznatkd a technologii.

Spin-off
Spin-offem se nazyva pravnicka osoba vyuzivajici hmotného cCi
nehmotného majetku univerzity k zahajeni ¢i rozvoji svého
podnikani. Jedna se zejména o inovativni obchodni spolecnost,
na jejimz chodu se v pozici statutarniho orgdnu nebo
kapitaloveé podili studenti, absolventi ¢i akademicti
pracovnici univerzity. MiZe jit o spolecnost bez primého
podilu univerzity, a to v pripadé, kdy jeji zalozeni nebo
rozvoj zavisi na licencovani nebo prevedeni duSevniho
vlastnictvi, které vzniklo na univerzité. Protoze se
v pripadé Charles Games s.r.o. bude podilet UK na spin-off
spolec¢nosti majetkoveé primo prostrednictvim CUIP, oznacCuje se
takova spolecCnost jako univerzitni ¢i akademicky spin-off.
Cilem takové spin-off spoleCnosti je zarucit efektivnéjsi
prenos vysledkl védy a vyzkumu do komercni sféry, tj.
preménit univerzitni znalosti a vysledky vyzkumu do prodeje
schopného produktu nebo sluzby.




Vyvoj pocitacovych her na UK
Vyvoj a vyzkum pocitacovych her momentalné probihd na dvou
fakultach Univerzity Karlovy — na Filozofické fakulté
Univerzity Karlovy (FF UK) a Matematicko-fyzikalni fakulté
Univerzity Karlovy (MFF UK). FF UK je zamérena na vyzkum a
studium her v ramci oboru Studia novych médii. MFF UK se
soustredi primarné na technické aspekty vyvoje pocitacovych
her. V ramci MFF UK a jeji specializace magisterského oboru
PoCitacCova grafika s nazvem Vyvoj pocitacovych her vznikaji
mezioborové tymy tvorici videohry a vzdéldvaci aplikace.
Vyvojem her na UK jiz prosSly stovky studentl z rlznych fakult
a univerzit. Za jeho nedlouhou historii bylo vytvoreno 92
hernich prototypd (z toho 19 minuly rok), bylo zorganizovano
9 game jamd (48hodinovy hackathon v tvorbé pocitacovych her),
na kterych vzniklo 119 malych her (z toho 61 za minuly rok).
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